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EINLEITUNG

Der ddrum PadStation Controller ist ein Drum-to-MIDI-Konverter, gedacht fiir
die Verwendung mit der ddrum PadStation und einem Kickpad. Er empféngt die
Triggerimpulse der Spielpads und iibersetzt sie in MIDI-Notenbefehle, die er iiber
den MIDI OUT AnschluB an andere MIDI-Geridte sendet. Sie konnen dadurch mit
der PadStation und dem Kick jede(n) mit MIDI ausgestattete(n) Drummaschine,
Sampler oder Synthesizer etc. verwenden. Sie konnen natiirlich auch Thr Schlag-
zeugspiel mit einem MIDI-Sequenzer aufnehmen. '

Der ddrum PadStation Controller enthilt alles, was Sie von einem Drum-to-MIDI
Interface erwarten. Er ist sehr dynamisch in seinem Ansprechverhalten, er ist sehr
schnell (die Umwandlung eines Triggerimpulses in einen MIDI-Befehl erfolgt in
weniger als 1 Millisekunde) und er ist programmierbar. Er verfiigt ferner iiber
einen neuen Algorithmus, der die Triggerimpulse der Pads so verarbeitet, daB3 auch
{ibersprechen zwischen den verschiedenen Spielfldchen verhindert wird.

AUFBAU

— Die PadStation besitzt einen Pearl-typischen TomTom-Halter. Um sie an dem
Stinder zu befestigen, bendtigen Sie eine passende Befestigungsklammer.
Lesen Sie dazu bitte die der PadStation beigefiigten Montagehinweise.

— Am Ende dieser Bedienungsanleitung finden Sie ein spezielles Kapitel iiber

Montage und Justierung des Kicks.

— Befestigen Sie den PadStation Controller mit Hilfe der Halterung auf seiner
Unterseite auf einer Tama-typischen Befestigungsstange. Sie konnen auch
einen autorisierten ddrum-Fachhéndler die Halterung entfernen lassen und
den Controller als Tischgerdt o. 4. benutzen.

— SchlieBen Sie die PadStation an der "ddrum Multipad input"-—Buchse an. Ver-
wenden Sie dazu das mit der PadStation gelieferte Kabel. Benutzen Sie die
Verbindungsstecker zur Sicherung des Kabels an beiden Enden. Den Kick
schlieBen Sie mit dem mitgelieferten Kabel an der "ddrumKICK input”~Buchse
an. Die Pads sind auf die Eingangskanile folgendermaBen verteilt.
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—  Verbinden Sie MIDI OUT des PadStation Controllers mit MIDI IN des Gerits,
das Sie als Soundquelle verwenden mochten.

—  TFalls Sie einen ddrum Performer verwenden, schlieBen Sie ihn iiber "ddmini”
an. Das dafiir bendtigte Kabel liegt dem Performer bei. Wenn Sie die ddmini-
Anschliisse benutzen, versorgt der PadStation Controller den Performer mit
Spannung, so daB kein zus#tzliches Netzgerédt benotigt wird.

—  Verbinden Sie das Netzteil einerseits mit dem PadStation Controller und auf
der anderen Seite mit der Netzsteckdose. Das Display muf3 nun aufleuchten.
Zuerst wird die Softwareversion-Nummer, dann "11" angezeigt. Verwenden
Sie nur das mitgelieferte Netzteil.

— Schalten Sie das iibrige Equipment an.

Nach dem ersten Anschalten ist der PadStation Controller wahrscheinlich so ein-
gestellt, daB er fiir Ihr spezielles MIDI-SetUp die falschen MIDI Notennummern
auf den vielleicht falschen MIDI-Kanélen sendet. Moglicherweise héren Sie deshalb
beim Anschlagen der verschiedenen Pads nicht unbedingt einen Sound (Auf Seite
13 dieser Anleitung finden Sie eine Liste iiber die Werk-Einstellungen/Presets ).

Sie miissen deshalb vor dem Spielbeginn mit Hilfe der Funktionsparameter den
Controller an die Klangquelle anpassen. Sehen Sie dazu Seite 6.

DYNAMIK EINSTELLEN

Was unter anderem alle ddrum Produkte der Konkurrenz iiberlegen macht, ist

das dynamische Ansprechverhalten. Es liegt ziemlich nahe an dem eines akustischen
Schlagzeugs. Um es optimal auszunutzen, ist es wichtig folgende Schritte zu be-
achten.

Peak LED @
Trig LEDs 1 2 3

Sensitivity knobs “ 0 0



— Schlagen Sie so kriftig auf das Pad, dessen Eingangskanal Sie einstellen wol-
len, wie Sie wihrend dem normalen Spiel am stédrksten spielen. Stellen Sie
dabei gleichzeitig am Sensitivity-Knopf des Eingangskanals den Wert so ein,
daB moglichst bei jedem Schlag die griine Trig LED aufleuchtet. Der richtige
Wert ist eingestellt, wenn die mit PEAK bezeichnete rote LED bei den stdrk-
sten Schldgen kurz aufleuchtet.

— Stellen Sie entsprechend auch die restlichen Eingangskanile ein.
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Die Graphik zeigt drei verschiedene Sensitivity Einstellungen. Versuchen Sie, die

mittlere einzustellen.

SENSITIVITY ist keine programmierbare Funktion, d.h. sie kann fiir die verschie-
denen Drumkits nicht unterschiedlich eingestellt werden. Der Regler zeigt also
immer den tatsdchlichen Wert an.

Verwenden Sie SENSITIVITY nicht als Lautstidrkergler. Einen Eingangskanal em-
pfindlicher zu machen ist nicht das gleiche wie das Aufdrehen der Lautstarke.

Die Software im PadStation Controller benutzt zur Unterdriickung von Uber-
sprechsignalen zwischen den Pads einen speziellen Algorithmus. Dieser arbeitet
am besten, wenn die Sensitive-Regler optimal eingestellt sind. Verringern Sie
deshalb auch nicht die Einstellung fiir ein Pad, das nicht benutzt wird, weil da-
durch sonst unerwiinschtes Ubersprechen auftreten konnte.



DRUMKITS

Es existieren im PadStation Controller 16 sogenannte Kits, bezeichnet mit {1 bis
18 und 21 bis 28. Wenn Sie ein Kit auswihlen, werden mehrere Parameter so ein-
gestellt, wie sie zu einem friiheren Zeitpunkt programmiert wurden. Diese Ein-

stellungen sind dafiir zustédndig, wie der Controller arbeitet.

Die Einstellparameter werden Funktionen genannt. Einige Funktionen kdnnen fiir
jedes Kit getrennt eingestellt werden, wiahrend andere fiir alle Kits zusammen
programmiert werden.

Die meisten Parameter werden individuell fiir jeden Eingangskanal eingestellt,
ausgenommen Trig Threshold und Program Change.

Folgende Liste gibt Auskunft iiber die verfiigbaren Funktionen mit Anmerkungen
iiber ihre Einstellungen. Eine detailierte Erkldrung jeder Funktion folgt spiter.

Parameter eingestellt fiir eingestellt fiir jeden
jedes Kit ? Eingangskanal ?

NOTENZUORDNUNG Ja Ja

GATE TIME Ja Ja

MIDI KANAL Nein Ja

PROGRAM CHANGE Nein Nein

ANSCHLAGDYNAMIK Nein Ja

TRIG THRESHOLD Nein getrennt einstellbar fiir

den Kick, fiir alle anderen
Eingangskandle gemeinsam

DRUMKITS AUSWAHLEN

Wenn Sie den PadStation Controller einschalten, befindet er sich im Kitauswahl-
Betrieb, was durch die griine LED neben dem KIT NUMBER Text angezeigt wird.

— Ein Kit wird mit Hilfe der oberen Tasten "+" und "—" (nachfolgend VALUE
+ und — Tasten genannt) ausgewihlt. Sie konnen die Tasten entweder einmal
kurz driicken, um einen Wert um il zu verdandern, oder Sie halten die Tasten
langer gedriickt und erhalten eine kontinuierliche Wertédnderung. Das Display
zeigt dabei immer den aktuellen Wert an. Nach dem hdchsten Wert folgt der
niedrigste und umgekehrt. Die kleinste Kitnummer ist 11, danach geht es
schrittweise bis 18. Das nidchste Kit danach hat die Nummer 21, die hochste
Nummer ist 28.



— Sie konnen unter Verwendung der unteren Tasten % und ¥ (nachfolgend
FUNCTION 1 und ¥ genannt) jederzeit in den Kitauswahl-Betrieb schalten.
Die ausgewidhlte Funktion wird durch die vertikal ausgerichtete Reihe von
griinen LEDs angezeigt. Beim Weitersteppen unter die unterste Funktion
wird auf die hochste geschaltet, und umgekehrt.

— Sie konnen auch Drumkits mit einem ddrum Performer auswdhlen. Benutzen
Sie dazu den ddmini-AnschiuB und wihlen Sie die Kits im Normal-, Direct-
oder Page-Betrieb aus, wie es in der Performer-Bedienungsanleitung beschrie-
ben ist. Wenn die beiden Gerite iiber die ddmini-Anschliisse verbunden sind,
brauchen Sie sich um die eingestellten Werte des Performers nicht mehr kiim-
mern. Kit-Wechsel-Befehle werden immer vom Performer gesendet und immer
vom PadStation Controller empfangen.

DRUMKITS VERANDERN
—  Waihlen Sie zuerst das Kit, das Sie verindern mochten.

— Wihlen Sie dann iiber die FUNCTION 4 und ¥ Tasten die Funktion, die Sie

verandern mochten.

— Falls Sie eine Funktion gew#hlt haben, die fiir einen Eingangskanal eingestellt
werden soll, schlagen Sie auf das Pad des zugehorenden Eingangskanals. Die
griine Trig LED des betreffenden Eingangskanals leuchtet auf und zeigt durch
andauerndes Leuchten den ausgewdhlten Eingangskanal.

— Das Display zeigt den Wert der gewidhlten Funktion und des Eingangskanals
(wo sie erscheint). \

—  Wenn Sie sehen mochten, wie die Werte der verschiedenen Eingangskanile
eingestellt sind, schlagen Sie nur auf die zugehorigen Pads und beobachten
dabei das Display.

— Nachdem Sie die richtige Funktion und (falls notwendig) den richtigen Ein-
gangskanal ausgewi#hlt haben, verwenden Sie die VALUE + und — Tasten, um
den gewiinschten Wert einzustellen. AnschlieBend schlagen Sie das nédchste
Pad an und stellen den gewiinschten Wert ein. Wiahlen Sie die ndchste Funk-
tion, den nachsten Eingangskanal und stellen Sie den Wert ein. Verfahren Sie
auf diese Weise, bis alle Einstellungen vorgenommen sind.

— Sobald Sie wieder in den Kitauswahl-Betrieb zuriickspringen, werden alle von
Ihnen vorgenommenen Verdnderungen automatisch gespeichert. Das geschieht
auch, wenn Sie ldnger als eineinhalb Minuten weder Taste, noch Pad beriihren.
Nach so einer Zeitspanne ohne Bedienaktivitdt speichert der Controller immer
die letzten Einstellungen und schaltet in den Kitauswahl-Mode, was soviel
bedeutet, daBl dann die gesamte Speicherprozedur automatisch vorgenommen
wird. Das einzige, was Sie dabeil beachten sollten, ist, daB Sie nicht unmittel-
bar nach dem Veridndern eines Kits die Netzversorgung abschalten.



DRUMKITS KOPIEREN

— Wenn Sie ein Kit auf einen neuen Speicherplatz kopieren mochten, muB} es
zuerst ausgewidhlt werden.

— Halten Sie die FUNCTION 4 oder ¥ Taste gedriickt, bis das Display blinkt.

— Benutzen Sie die VALUE + und — Tasten, um den neuen Speicherplatz auszu-
wiahlen, auf den Sie das Kit kopieren wollen. Driicken Sie dann entweder auf
die FUNCTION % oder ¥ Taste.

— Haben Sie sich wiahrend des Kopierens anders entschlossen, wihlen Sie als
neue Speicherplatznummer die urpriingliche Quellspeichernummer und driicken
anschlieBend auf FUNCTION 41 oder V.

NOTENZUORDNUNG

Diese Funktion ordnet jedem Eingangskanal eine bestimmte MIDI-Notennummer
zu. In einer Drummaschine oder einem Sampler liegt auf jeder Taste ein anderer
Klang. Mit dieser Funktion entscheiden Sie, welche "MIDI-Taste" ein bestimmter
Eingangskanal spielen soll. Bei MIDI besitzt jede Taste einer normalen Pianotas-
tatur eine sogenannte Note Number ( Notennummer). Dem mittleren C einer fiinf
Oktaven umfassenden Synthesizertastatur wurde die Nummer 60 gegeben. Unten-
stehende Graphik zeigt, welche Taste eines fiinf Oktaven umfassenden Keyboards
mit welcher Notennummer belegt ist. '

37 39 42 44 46 49 51 54 56 58 61 63 o6 68 70

36 38 40 41 43 45 47 48 50 52 53 55 57 59 60 62 64 65 67 69 71
73 75 78 80 82 85 87 Q0 92 94

7V 72 74 76 77 79 81 83 84 86 88 89 Q1 Q3 95 96



Normalerweise konnen die Sounds des Empfangsgerites beliebigen Tasten zuge-
ordenet werden, oder bei Verwendung einer Drummaschine kdnnen den Sounds
neue Notennummern gegeben werden. Das heif3t, Sie konnen die Notenzuordnung
entweder in Ihrem Empfangsgerit.oder im PadStation Controller vornehmen, je
nachdem, was Sie bequemer finden. Wichtig ist dabei nur, daB die Notennummer
des Controllers mit der des Empfangsgerits iibereinstimmt. In einem spéteren
Kapitel dieser Bedienungsanleitung finden Sie eine Liste der Werkeinstellungen.

—  Wihlen Sie das Kit, das Sie verdndern mochten.
—  Benutzen Sie die FUNCTION 4 und ¥ Tasten, um NOTE ASSIGN auszuwihlen.
— Schlagen Sie auf ein Pad der PadStation, um den Eingangskanal zu wiéhlen.

— Stellen Sie mit den VALUE + und — Tasten die richtige Notennummer des
Kanals ein. Die Nummern O bis 99 werden normal dargestellt, die Nummern
dariiber aus verstindlichen Griinden mit einem Punkt in der unteren rechten
Ecke. Zum Beispiel wird die Notennummer "114" als "14." angezeigt.

Die Notenzuordnung wird individuell fiir jeden Eingangskanal in jedem Drumkit
eingestellt.

GATE TIME

Diese Funktion bestimmt beim Controller die Zeitdauer zwischen Note An und
Note Aus. MIDI-Noten-Befehle, die die Noten des angeschlossenen Instruments
erklingen lassen, werden aus Note On- und Note Off-Befehlen zusammengesetzt.
Der erste Befehl gibt dabei an, wann die Note anfingt, der zweite, wann sie wie-
der aufhort. Manche Drummaschinen ignorieren einfach die Note Aus-Befehle, da
dieses An/Aus-System eigentlich nicht fiir Schlagzeugkldnge gedacht ist; diese
klingen nimlich nach dem Anschlagen einfach aus.

~ Wahlen Sie das Kit, das Sie verdndern mdochten.
—  Wihlen Sie mit Hilfe der FUNCTION 4 und V Tasten die Funktion GATE TIME.
—~ Schlagen Sie auf das Pad, dessen Eingangskanal veréndert werden soll.

—  Verwenden Sie die VALUE + und — Tasten zum Einstellen der Offnungsdauer
(Gate Time). "--" bedeutet, daB keine Note Aus-Befehle gesendet werden.
Andere Werte geben die Zeit zwischen Note An und Note Aus in Sekunden an,
von 0.2 (200 Millisekunden) bis 60 (eine Minute, was fiir die meisten Anwen-

dungen wahrscheinlich zu lang ist . . .)



Bei einem Drumcomputer stellen Sie zuerst "--" ein und achten darauf, ob
Klange plotzlich abgebrochen werden oder erst gar nicht zu hdren sind. Gibt es
diese Probleme, erhdhen Sie die Werte. Bei einem Sampler verwenden Sie den
kiirzesten Wert, bei dem der Sound sauber ausklingt, ohne abgeschnitten zu wer-
den. 0.2 oder 0.5 ist vermutlich ein guter Startwert fiir Schlagzeug- und Percus-
sionstrommeln, 0.8 oder 1 wird wahrscheinlich fiir lange Beckenkldnge benotigt.

Gate Time wird individuell fiir jeden Eingangskanal fiir jedes Kit eingestellt.

MIDI KANAL

Diese Funktion ermoglicht Thnen, jeden Eingangskanal auf einem anderen MIDI-
Kanal senden zu lassen. Die MIDI-Kanile wurden eingerichtet, damit MIDI-Daten
individuell an verschiedene MIDI-Gerdte iibertragen werden kodnnen, auch wenn
sie alle mit den gleichen MIDI-Kabeln verbunden sind. Der PadStation Controller
ist in der Lage, jedes Pad einem anderen MIDI-Gerét zuzuordnen, indem er auf
verschiedenen MIDI-Kandlen sendet. Sie kdnnen z.B. die Snare und die Bassdrum
iiber einen Sampler spielen, wahrend Sie gleichzeitig drei Pads zum Spielen der
Hi-hat-Sounds eines Drumcomputers verwenden.

— Wihlen Sie iiber die FUNCTION 4 und ¥ Tasten die Funktion MIDI CHANNEL.
— Waihlen Sie den Eingangskanal durch Anschlagen des betreffenden Pads.

— Stellen Sie den gewiinschten MIDI-Kanal (1-16) mit den VALUE + und —
Tasten ein.

Der MIDI-Kanal kann individuell fiir jeden Eingangskanal, fiir alle Kits jedoch
nur zusammen eingestellt werden.

PROGRAM CHANGE

Wenn Sie mit dem PadStation Controller Drumkits auswidhlen, konnen Sie ihn

Program Change Daten (Programmwechsel-Befehle) iiber MIDI senden lassen.
Diese Befehle konnen dann ein anderes Patch, Program, Preset oder anders be-
zeichnetes Programm in einem externen Geridt abrufen.

Der PadStation Controller sendet auf allen MIDI-Kanilen, die den Pads bei der
Auswahl eines Kits zugeordnet sind, diese Program Change Daten. Das heift,
auf all diesen MIDI-Kanélen wird die gleiche Program Change Nummer gesendet.
Die Nummer, die gesendet wird, ist im Display angezeigt ( dezimal).



Wenn z. B. den Eingangskanilen zur Ubertragung der MIDI-Daten die MIDI-Ka-
nédle 3, 5 und 11 zugeordnet sind und Sie das Kit 24 auswiahlen, wird auf den MIDI-
Kandlen 3, S und 11 auch der Programmwechsel-Befehl gesendet. Es wird also auf
allen drei Kandlen die Programmnummer 24 gesendet.

=~ Um das Senden von Programmwechsel-Befehlen auf allen Eingangskanilen bei
allen Kits An oder Aus zu schalten, wihlen Sie die MIDI CHANNEL-Funktion.

— Halten Sie die FUNCTION %4 oder V¥ Taste fiir einen Moment gedriickt. Der
PadStation Controller springt dann kurz zur nidchsten/vorherigen Funktion,
kurz danach aber wieder zuriick auf MIDI CHANNEL, was durch ein Aufleuch-
ten oder einen Punkt zwischen den beiden Ziffern angezeigt wird. Jedesmal,
wenn Sie dies tun, wird im Display der Punkt an- oder ausgeschaltet.

— Ist der Punkt zu sehen, werden Program Change Daten gesendet. Wenn nicht,
werden keine Befehle gesendet.

ANSCHLAGDYNAMIKKURVE

Es lassen sich beim PadStation Controller drei verschiedene Anschlagdynamik-
kurven einstellen. Jede davon gibt das Verhiltnis an, mit welcher Schlagstidrke
welcher Anschlagdynamik-Wert ( Velocity) ausgegeben wird. Alle ddrum Produkte
besitzen einen groBen Dynamikbereich, einen groBeren als die meisten anderen
Produkte, tatsdchlich sogar einen groBeren als selbst MIDI verarbeiten kann. Wir
erreichen diesen groBen Bereich durch das Pad-Aufnehmersystem der PadStation.

Der Dynamikbereich eines Instrumentes gibt den Unterschied zwischen dem lau-
testen und dem leisesten Ton an, den es erzeugen kann. Bei vielen Instrumenten
besteht die Moglichkeit, aus vielen verschiedenen sogenannten Dynamikkurven
auszuwihlen. Beachten Sie jédoch, daB dies einen geringen Dynamikbereich nicht
wettmacht. Daf3 sich ein Schlagzeug- oder Percussionsound vom Klang und Feel-
ing her auch natiirlich anhort bzw. spielen 148t, hdngt stark von einem groBen
Dynamikbereich ab. Die Anschlagdynamikkurven bieten eine gute Ergédnzung hier-
fiir, in manchen Gerdten versuchen sie jedoch nur einen mangelhaften Dynamik-
bereich zu verdecken.

Beim PadStation Controller kann man aus drei verschiedenen Kurven auswihlen.
Die nachfolgenden Diagramme geben das Verhiltnis an, wie die Schlagstdrke mit
dem ausgegebenen Dynamikwert zusammenhingt.

- 10 -



Striking Force
Max T

Die Kurve 1 ist linear, was soviel bedeutet, daB der Padanschlag direkt propor-
tional zum Velocity-Wert ( Anschlagsdynamikwert) ist. Fir die Verwéndung mit

dem ddrum?2 ist das die beste Wahl.

Striking Force
Max T

Min 1 1 3 s $ 1 i i ! } }

1 20 40 60 80 100 127

Die Kurve 2 ist dem Ansprechverhalten der meisten MIDI Instrumente angepalt.

Striking Force

Mox T

Min - Velocily
1 20 40 60 80 100 127

Die Kurve 3 ist absichtlich undynamisch. Verwenden Sie diese, wenn Sie ein gleich-

mifBiges Ansprechverhalten der Pads wlinschen.



Stellen Sie das empfangende MIDI-Gerdt zuerst auf die normale Velocity-Kurve
(falls es diese Funktion besitzt), und probieren Sie dann die Velocity-Kurven
des PadStation Controllers aus. Zum normalen Spielen probieren Sie zun&dchst
die Kurve 2, sie arbeitet mit den meisten MIDI-Gerdten sehr gut. Wenn Sie im
Besitz eines hochwertigen Samplers oder eines anderen Gerdtes mit hervorragen-
der Dynamik sind, benutzen Sie die Kurve 1. Wenn Sie dann die zu Ihrem Spiel-
gefiihl passende Velocitykurve gefunden haben, konnen Sie mit den verschiedenen
Velocitykurven des Empfangsgeridtes experimentieren.

— Um die Anschlagdynamikkuve einzustellen, widhlen Sie mit Hilfe der FUNC-
TION 4 und ¥ Tasten die Funktion VELOCITY CURVE.

— Schlagen Sie auf ein Pad der PadStation, um den Eingangskanal auszuw&hlen.

— Stellen Sie unter Verwendung der VALUE + oder — Tasten die gewiinschte
Anschlagdynamikkurve 1, 2 oder 3 ein.

Die Velocity Kurvenwerte konnen fiir jeden Eingangskanal getrennt eingestellt
werden, gelten dann aber fiir alle Kits gemeinsam.

TRIG THRESHOLD

Diese Funktion blendet schwache Padanschldge aus, so daB3 keine MIDI-Noten-
Befehle gesendet werden. Der PadStation Controller besitzt einen neuen Com-
puter-Algorithmus zur Abtastung der Pads in der PadStation, der praktisch jedes
Ubersprechen zwischen den Pads verhindert. Trotzdem, wenn eine sehr laute Mo-
nitoranlage vorhanden ist oder wenn die PadStation so montiert ist, daB von
anderem Equipment Vibrationen einstreuen, kdnnen doppelte Triggerimpulse
auftreten. Erhchen Sie den Trig Threshold-Wert, bis die unerwiinschten Trigger-
signale verhindert werden. Wir empfehlen, daB Sie mit dem Parameterwert 1 be-
ginnen.

— Um den Trig Threshold-Wert einzustellen, widhlen Sie mit den FUNCTION %
und ¥ Tasten die Funktion TRIG THRESHOLD.

—  Verwenden Sie die VALUE + und — Tasten zum Einstellen des Wertes (1 - 5).

Diese Funktion 148t sich gemeinsam fiir die Eingangskanile 1 bis 5 und extra fiir
den Eingangskanal 6 (den Kick) einstellen. Sie gilt fiir alle Kits zusammen.

- 12 -



WERKEINSTELLUNG

Wenn der PadStation Controller vom Werk geliefert wird, besitzen alle Drumkits
die gleiche Einstellung. Untenstehende Tabelle gibt an, wie die ersten vier Funk-
tionen fiir jeden Eingangskanal eingestellt sind. Sie zeigt ferner, wie die Program
Change Funktion fiir den ganzen PadStation Controller und der Trig Threshold
Parameter fiir die Eingangskanidle 1-5 und Kanal 6 eingestellt ist.

EINGANGSKANAL 1 2 3 4 5 6

NOTENZUORDNUNG 48 45 41 38 47 36
GATE TIME - -- -- - -— -
MIDI KANAL 1 1 1 1 1 1

ANSCHLAGDYNAMIKKURVE 1 1 1 1 1 1

PROGRAM CHANGE Aus (kein Punkt)

TRIG THRESHOLD 1 1

- 13 -



KICKMONTAGE

Der Kick wird mit diesen drei Teilen geliefert :
1. Der "Winkel"” mit dem Kopf-Pad.

2. Die Bodenplatte.

3. Die FuBpedalhalterung.

Einige Schrauben, Federn und zwei Imbusschliissel liegen ebenfalls bei. Der
kleinere Schliissel ist fiir die Tom- und Snarepads gedacht.

— Befestigen Sie die Bodenplatte auf dem Winkel mit den drei beigelegten
Schrauben (dazu kann auch ein Geldstiick verwendet werden) so, daB3 die

Gummifldche nach oben zeigt.

- 14 -



KICKWARTUNG

Der Kick ist krdftig und stabil konstruiert. Er ist lackiert, nehmen Sie deshalb
zum Reinigen keine Losungsmittel.

Der Kickkopf ist so gebaut, daBl er vom Spielgefiihl einem Bassdrumfell gleicht.
Nachfolgend werden noch einige Tips gegeben, die eine lange Lebensdauer des
Kicks gewédhrleisten :

Benutzen Sie einen Filzschlegel. Er ist am bequemsten und verldngert das Leben
des Kopfs. Der Schlegeltyp hat keinen EinfluB auf den Klang.

Es ist wichtig, daB3 der Schlegel genau die Mitte des Kopfs trifft. Der Kick ent-
spricht einer 22" Bassdrum.

Wenn Sie normalerweise beim Spielen immer extra Schlagzeugfelle in Reserve
haben, sollten Sie vielleicht auch einen extra Kickkopf dabeihaben. In der Regel
hé&lt ein Kopf unter normalen Bedienungen etwa ein Jahr, aber ein Jahr geht
schnell vorbei !

Falls der Kickkopf ausgewechselt werden muB, sollten Sie folgendermaBen vor-

gehen:

1. Losen Sie die vier Bolzen, halten Sie den Kopf fest und ziehen Sie ihn
vorsichtig heraus.

2. Hinter dem Kopf finden Sie ein Kabel mit einem kleinen Stecker (female),
der einfach abgezogen werden kann, indem man die Zunge, die den Kontakt
mit dem Kick verbindet, etwas anhebt.

3. Nehmen Sie den neuen Kopf, vergewissern Sie sich, daB die beiden Drihte
nicht kurzgeschlossen sind, und stecken Sie ihn in die Fassung gerade so,
wie Sie den alten herausgezogen haben.

4. Stecken Sie die Bolzen rein, und Sie konnen wieder spielen. Die ganze Proze-
dur diirfte nicht mehr als ein paar Minuten dauern.

I Connection wire — {minus) R . 3
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