Drummer’s Dream

ddrum 2 Modell 3

Reto Spaorli und Christian Hunziker

Seit lingerer Zeit ist es schon klar, dass das schwedische
Produkt ddrum zur Spitze der elektronischen Schlagzeuge

gehort. Hier versucht man, die Vorziige eines

Akustik-Drums mit den-
jenigen eines Elektronik-
Sets auf einen Nenner zu
bringen. Mit dem ddrum 2
in der Version 2.2 ist man
diesem Ziel schon recht

nahe gekommen.

Funktionsweise
und Aufbau

Uber die speziellen Pads (=
fellbespannter Trommelersatz)
oder Tubes (= rohrenférmiger
Trigger) gehen die Schlagim-
pulse in die Elektronik und
von da ins Mischpult. Fiir die
Pauke steht ein besonderer,
dusserst  attraktiv  gestylter
Trigger zur Verfiigung.

Die 50 intern gespeicherten
Drum- und  Perkussions-
klange konnen durch Cartrid-
ges (Sound-Pacs) beinahe un-
begrenzt erweitert werden. Das
neue Modell 2.2 verfiigt iiber
fiinf Slots zu je 2 MBit, was je
acht Sekunden Speicherzeit
entspricht.

Workshop

Fiir all jene, die bereits iiber
ein ddrum der Version 1.7 ver-
figen, besteht eine Update-
Maoglichkeit auf 2.2 fir 900
Franken.

Da ich im Show-Room der
neuen Generalvertretung ein
fertig aufgebautes und verka-
beltes Set testen konnte, kann
ich mich iiber Aufwand und
Probleme dieser Art nicht dus-
sern. Das ausfiithrliche deut-
sche Handbuch gibt jedoch
klare Anweisungen, die keine
Komplikationen erwarten las-
sen.

Ausstattung

Das ddrum ist 16stimmig, das
heisst, im gleichen Augenblick
kénnen bis zu 16 Stimmen er-
klingen. Das ist sicher mehr als
genug, kann doch ein Schlag-
zeuger kaum je mehr als vier
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Kldnge auf einmal entfesseln.
Acht Einzelausgidnge werden
durch zwei Mono-Buchsen er-
géinzt, die zusammen den Ste-
reomix ergeben.

Da das ddrum kaum in einem
grosseren MIDI-Verbund ein-
gesetzt werden wird, fehlt eine
MIDI-Thru-Buchse, es sind
also nur MIDI-In und MIDI-
Out vorhanden. Ein Audio-
Line-Eingang mit Lautstédrke-
regler ermoglicht den zumisch-
baren Anschluss einer exter-
nen Audioquelle (z.B. eines
Kassettenrecorders).

Uber den Audiobuchsen be-
finden sich die acht Trigger-
Einginge, an die die Pads an-
zuschliessen sind.

Auf der abgeschrdgten Vorder-
seite finden wir die schon er-
wihnten fiinf Sound Pacs, da-
neben das Programmierfeld,
das bei Sound-Verdnderungen




und MIDI-Einstellungen be-
niitzt wird. Rechts oben sind
die Pad-Sensitivity-Regler mit
den dazugehorenden Peak-
und Trigger-LEDs, wiéhrend
rechts unten die Kits bzw. die
Kanile angewidhlt werden
konnen. In einem einfachen
zweistelligen Display werden
diese angezeigt.

Bedienung

Ist das ddrum einmal aufge-
stellt, ist die Bedienung ange-
nehm einfach, so dass man
wirklich zum Spielen kommt
und nicht den Kampf gegen
die Technik antreten muss. Je-
des Pad oder Tube wird mit
einem Sound belegt, der iiber
den entsprechenden Parameter
stufenlos in Tonh6éhe (%1 Ok-
tave in 97 Schritten) und tiber
die Sensitivity-Regler in Dyna-
mik verdndert werden konnen.
Uber die weiteren Program-
miermoglichkeiten mochte ich
mich nicht weiter dussern, da
es zu weit fithren wiirde,
Schritt fiir Schritt in die Ge-
heimnisse der Kit-Zusammen-
stellung zu geleiten. Verdnder-
bare Parameter sind: Decay
(Ausklingdauer), Pitch (Ton-
hohe), Pitch Bend (dynamik-
abhingige Tonhohenveridnde-
rung bzw. Abfallen oder Auf-
steigen des Tons), eine Zwei-
band-Klangregelung  (Bass,
Treble), Panorama (15 Positio-
nen im Stereobild) und Level
(32 Stufen). Die letzten zwei
Parameter wirken nur auf die
Stereoausginge.

Will man nun eines der 64 in-
ternen Drum-Kits aufrufen,
wihlt man zuerst eine der acht
Bianke (beim Einschalten ist
immer Bank 1, Kit | présent)
und anschliessend das ge-
wiinschte der acht Kits pro
Bank. Und schon kann man
loslegen.

ddrum-2-Preise

— ddrum 2 Modell 3,
komplett (schwarz oder
weiss): Fr. 7900.—

— ddrum 2 Elektronik:

Fr. 5900.—-

— Performer: Fr. 890.—

— Sound Pacs 2 MBit:
Fr.280.—-

- Sound-Kassette: Fr.20.—

Drums? — Drums!

Das Spielgefithl auf den
ddrum-Pads kann absolut mit
dem auf echten Trommeln ver-
glichen werden; man spielt so-
zusagen auf mehreren Piccolo-
Snares. Da normale Remo-
Felle aufgezogen sind, ist auch
das Handling der Pads iden-
tisch. Die Tubes konnen mit
Glocken oder Woodblocks
verglichen werden. Hochstens
beim Kick spiirt man den Un-
terschied: Die Harte entspricht
einem extrem satt gespannten
Bass-Drum-Fell. Ein Kompli-
ment den Designern von
ddrum: Der Kick ist nicht nur
schon, sondern auch absolut
stabil.

Wenn man normalerweise hin-
ter einem Akustik-Set sitzt,
wirkt das ddrum zwar ein we-
nig wie ein Baugeriist, doch
man fiihlt sich schnell zu
Hause, da alle Elemente in
jede nur erdenkliche Lage ge-
bracht werden kénnen und je-
der Sound an jedem beliebigen
Ort spielbar ist.

MIDI

Als Drummer ist man ja nicht
so MIDlIfiziert wie vielleicht
ein Keyboarder, deshalb muss
ich mich auf Informationen
stiitzen: ddrum 2 kann sowohl
als Master wie auch als Slave
beniitzt werden. Die einzelnen
Sounds konnen jeder MIDI-
Note auf allen 16 MIDI-Kana-
len zugewiesen werden. Be-
sonders hervorzuheben ist die
Dynamik-Expansion-Funktion,
die die MIDI-Dynamik um ei-
niges verbessert. Via Sysex-
Daten konnen einzelne Kits,
ganze Binke oder gar der
ganze interne Speicher auf ei-
nem entsprechenden Medium
(z. B. Sequenzer) abgespeichert
werden.

Selbstverstdandlich konnen
iber MIDI (Program Change)
auch Drum-Kits direkt aufge-
rufen werden.

Zubehor

Der Performer ist eine Kit-
Selector-Box, die es erlaubt,
mit Stocken (oder auch nur mit
den Fingern) Kits direkt anzu-
wihlen. Es ist also damit mog-
lich (natiirlich nach geleisteter

Die Elektronik: Das Herz von ddrum 2, welches mittels Update
immer wieder auf den neuesten Stand gebracht werden kann.

Vorarbeit), nach einem Jazz-
Stiick sofort ein Rock-Stiick
mit entsprechendem Drum-Set
zu spielen, auf Stockschlag so-
zusagen. Vor allem fiir den
Live-Betrieb ist der Performer
ein empfehlenswertes Acces-
sory.

Wie klingt’s?

Gut! Die Sounds, die mir beim
Test zur Verfiigung standen,
sind wirklich iiber alle Drum-
Zweifel erhaben. Es ist vollig
problemlos, saubere Cres-
cendi-Wirbel zu spielen, die
Dynamik iiberzeugt in jeder
Hinsicht. Spielt man einzelne
Becken-Sounds allein, mag
man sich an gewissen Unsau-
berheiten im Ausklang stos-
sen; ein echtes Becken tont viel
langer aus, doch wihrend des
Spiels fillt das tiberhaupt nicht
mehr auf. Wer sich interessiert,
was Profi-Drummer aus einem
ddrum herausholen, dem sei
die Demokassette widrmstens
empfohlen. Erwdhnenswert ist
das immer wachsende Ange-
bot neuer Sound Cartridges
mit wirklich umwerfenden
Kldngen. Bedenkt man, dass
man sich mit dem ddrum nicht
nur einen «Ersatz» fiir sein
Akustik-Set anschafft, sondern
eigentlich mindestens 64 ver-
schiedene Drum-Sets hat, de-
ren Sounds immer dem neue-
sten Stil (und Geschmack) an-
gepasst werden konnen, so ist
auch der im ersten Moment er-
schreckend hohe Preis relati-
vierbar.

Fazit

Das ddrum 2 Modell 3 ist
zweifellos ein professionelles
Instrument. Die beinahe unli-
mitierte Anzahl der Sounds,
die stufenlos einstellbare Dy-
namik und besonders auch dag
natiirliche Spielgefiihl sind ab-
solut iiberzeugend. Es wire je-
doch falsch, das ddrum als ab-
soluten Ersatz fiir ein konven-
tionelles Schlagzeug zu sehen:
Einerseits gibt es doch diverse
Dinge, die mit gesampleten
Sounds nicht mdoglich sind
(spielen sie mal ddrum mit Be-
sen!), andererseits steckt in
diesem Electronic-Drum-Kit
wesentlich mehr als in einem
Schlagzeug, es ist wirklich ein
eigenstindiges, neu zu erler-
nendes Instrument.

Der Preis von 7900 Franken
fiir eine Grundausriistung mit
Kick, Snare und drei Toms
scheint vorerst hoch, doch
wird einem im Gegenzug wirk-
lich viel dafiir geboten.
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