Nachdruck aus SOL O 3/91

TEST

Von Christoph Rocholl

Seitdem ich im Januar

'89 zusammen mit Ullrich

Eichner die Méglichkeit
hatte, das Simmons SDX

unter die Tester-Lupe zu nehmen,
sind meine Vorgaben an ein kom-
plettes E-Drum-System klar. Grob
lassen sich die Kriterien wie folgt
einteilen:

- Soundauswahl und -qualitat;

- Umsetzung individueller
Soundvorstellungen;

- Spieldynamik,

- Bedienungskomfort.

Damit ist der Testrahmen flr die
schwedischen High-Class Digital-
Drums mitdem schlichten, aber ver-
pflichtendem Namen ddrum ab-
gesteckt. Vorhang auf: “Solo fir
Clavia”. Und wer Clavia sagt, der
muB auch ddrum sagen. Und wer
ddrum sagt, der faBt sich unwillkir-
lich - fast wie im Affekt - an die
“vollgescheckte”Brieftasche. Denn
wer ddrum nicht nur sagen, sondern
auch haben will, der braucht vor
allem Eines: Kohle!

Vorweg ein paar Informationen zu
den Einzelkomponenten. Dazu zahlt
das Klangmodul (Steuerzentrale)
ddrum 2/4, der Kit-Selector, die
(MIDI) Pad-Station sowie die Pads.
Speziell bei den letzteren bleibt nur
zweierlei zu sagen: teuer und gut.
Oftmals kopiert (vgl. z.B. die Power-
Percussion-Pads), aber qualitats-
und preismaBig nie erreicht. Auf die
MIDI-Pad-Station und den Kit-
Selector werde ich im weiteren Ver-
lauf noch eingehen, gleichwohl das
Hauptaugenmerk dem Modell 2/4
gilt.

Keine

Nervensache

Ganze drei Mal fihrte mich der Weg
zur Produktiv-Zentrale, ehe das
ddrum 2/4inklusive Bedienungsan-
leitung das Licht meines Test-La-
bors erblicken durfte. Beim ersten
Anlauf war “mein” Modell gerade
Uber den Ladentisch gegangen. So
etwas ahnliches wie das
niedersachsisch-/ westfalische
ddrum-Fieber schien die Drum-Ab-
teilung in Atem zu halten und die

(e verpﬂichtet |

Das ddrum-System auf einen Blick. Performer, Set, Pad-Station mit Controller und die Steuerzentrale des 2/4.

Bestande drastisch zu reduzieren.
Erstbeim zweiten Versuch hatte ich
mehr Erfolg, vergaB aber ber den
Drum-Plausch mit Ludger aus der
Produktiv-Drum-Abteilung das
Manual...
Ein Test ohne Anleitung? ddrum
machts’ moglich und zerstreute die-
se Bedenken bereits nach den er-
sten Minuten. Will heiBen: Fir die
ersten “Stickkontakte” mit dem
schwedischen Digital-System, hat
das Manual keine Anwesenheits-
pflicht! Vordem Einschaltendie Pads
mit den Trigger-Input-Buchsen ver-
binden, Netzschalter in Richtung
“Power” bewegen, den Stereo-Out
in die “Abhdre” und losspielen. Das
ddrum ist kein “Spielverderber” - ein
Umstand, der im Musikelektronik-
Alltag Freude aufkommen 1&8t, weil
dies selten selbstverstandlich ist.
Gleich zu Beginn sammelt der
Testling satte Pluspunkte auf dem
Konto “Bedienungsfreundlichkeit”,
denn samtliche ab Werk vor-

eingestellten Sets (64 an der Zahl)
lassen sich auch vom Elektronik-
Novizen ohne vorhergehende MIDI-
oder Programmier-Lektionen hér-
und spielbar machen. Elektronik
ohne Frust - so soll es sein.

DaB ich derartige Bedienungsober-
flachen so stark hervorhebe, erklart
sich aus der z.Zt. noch absolut un-
befriedigenden Anwender-Situation
im heutigen Elektronik-Alltag, von
der sich das ddrum wohltuend ab-
hebt. Als ich am nachsten Tag ein
drittes Mal in Sachen ddrum auf der
bundesdeutschen SchnellstraBBe
unterwegs war, um das Manual ab-
zuholen, war ich noch fest davon
iberzeugt, daB meine erste Begeg-
nung sicherlich noch eine umfang-
reiche Programmier-Session bzw.
Nachtlektiire der Bedienungsanlei-
tung nach sich ziehen wiirde.
Wieder gefehlt! Im Prinzip hatte ich
alle wichtigen Bedienungsfunktionen
rein intuitiv. am Vorabend
herausgetrickst - in einer 3/4 Stun-

de. Klingt unglaublich, oder? Beim
Lesenderdeutschen (!) Bedienungs-
anleitung wird der positive Eindruck
bestatigt. In Wort und Bild finden
sich hier alle Bedienungsebenenklar
gegliedert und gut strukturiert, vom
“MIDI-Dump”bis hin zur soundtréch-
tigen “Link-Funktion”.

Doch bevor ich vollig des “Kaisers
Kleider” durch den Blick auf die
Interna bzw. technischen Innereien
ltfte, zunachst ein paar Worte zur
Ausstattung.

Das Modell 2/4 -
links im Bild die Cartridge-Einschiibe



Taster u. Schalter

Das ddrum 2/4 ist ein 16-stimmiges
Drum- Modul mit 8 Trigger-Inputs.
Auf der leicht abgeschragten
Frontseite finden sich samtliche
Bedienungselemente. Die Slots fir
Sound-Pacs/Kit-Pacs (zusatzliche
Sounds und/oder Speicherplatze fiir
komplette Sets) sind ganz links an-
geordnet. Daneben das Program-
mierfeld fir Soundverander-ungen
und die MIDI-Funktionen inklusive
einem LED-Display. In der oberen
rechten Gehdusehaélfte befindetsich
eine Reihe mit Reglern fiir die Emp-
findlichkeit der Trigger-Inputs sowie
pro Eingangskanal eine Peak- und
Trigger-LED. In Richtung des unte-
ren Gehduserands warten acht
Taster und wiederum ein LED-
Display auf die Auswahl der vor-
eingestellten Preset-Kits oder der
selbstprogrammierten Kits. Rechts
davon der Klinken-Kopfhéreraus-
gang (6,3 mm) und drei Potis, mit
denen sich der Master-Output, die
Kopfhorerlautstarke sowie ein
Metronom-Klick getrenntregeln las-
sen. Am Gehduse vorgesehene
Bohrungen ermdglichenden Einbau
in ein 19"-Rack.

Die Rickseite wird groBtenteils von
denacht Trigger-Eingéngen (6,3mm
Klinke), den acht Einzelausgangen,
dem Stereo-Master-Out, zwei
AnschluBen fur den ddrum-
Performer und die (MIDI)Pad-Stati-
onsowie einem Mono-Inputfir Line-
Signalewie z.B. CD, DAT oder Tape
in Anspruch genommen (ebenso
geeignet zum Monitoring von
Sequenzerspuren!). Hier ist auch
das MIDI-Trio untergebracht (IN/
OUT/THRU) und sinnloserweise der
An-/Aus-Schalter. Der wéare nam-
lich besser auf derVorderseite pla-
zZiert.

Sounds
und Dynamik

Das ddrum 2/4 ist kein Sampler im
herkdmmlichen Sinne, sondern zahlt
eher zuden auchbei Drummerinnen
z.Zt. angesagten Preset-Modulen a
la E-mu ‘Proteus’ oder dem ange-
kindigten Alesis ‘D-4'. Kein
Laufwerk, keine Disketten, keine mit
Koffein gestreckten Wartezeiten auf
die Sounds. Damit miBte eigentlich
klar sein, daB die Erstellung eigener

Sample-Sounds mit dem ddrum zu
denwenigen Dingen gehort, die nicht
méglich sind. Allerdings entschéadi-
gen die 50 internen Sounds, die bei
Bedarf durch die umfassende
Sound-Pac-Library erganzt werden
kénnen, meiner Meinung nach voll-
ends.

No Category Description

60 Large bongo MP percussion glassfiber
61 Small bongo MP percussion glassfiber

62 Timbales LP timbales

63 Timbales Cascara hit on a LP timbale

64 Tumba GB wmbadore wood

65 Conga GB Conga wood

66 Quino GB Quinto wood, open slap

67 Woodblock  LP Rosewood medium

68 Claves Rosewood

69 Castanjettes  Studio 49

6A Cabasa LP Afuche. Contains two samples
6b  Cowbell GB Cha-Cha open hit

6C  Cowbell GB Cha-Cha closed hit

6D Icebell 1 bell from a Ufip belltree

6E Triangle Medium size triangle from DDR

6F Electric tom
6H  Electric tom

SIM SDSS high pitch
SIM SDSS5 low pitch

Den 8 Trigger-Inputs sind 8 Einzelausgénge zugeordnet

70 Snare 14* x 6 1/2" TA solid maple wood

71 Snare 14* x 6 1/2" YA metal

72 Snare 14" x 8" PRE wood

73 Snare 14* x 8" SO wood

74 Snare 14* x 7" No & Co

75 Snare 14" x 7* No & Co rimshot

76 Snare 14" x 6 1/2 LU supraphonic high
pitch

77 Snare 14" x 6 1/2 LU without snare

78 Snare 14" x 6 1/2 YA wood

79 Snare 14" x 7" YA wood

Auchindiesem Punktistdas schwe-
dische Digital-Drum tber jeden Zwei-
fel erhaben. Fir jeden Eingangs-
kanal werden grundsétzlich zwei
Stimmen reserviert und zusammen
mit dem von Clavia entwickelten
“Drumhead Vibration Algorythm”
gehdren ungewollte Effekte wie der

No Category Description

7A Snare 14" x 6 1/2* PE floating brass
snare

7b  Rim Cross stick on 2 14* x 8" SO wood
snare

7C Rim Cross stick on a 14* x 5* wood
snare

7 Rim Rimshot on a 14* x 9" PRE heavy
rock 9

7E  Cowbell GB Large handbell

7F Tambourine Wood tambourine

7H Kick 22" rock

7] Kik TA 22" x 14" with ambience
7L Kick TA 22" x 14" Rock

80 Kick YA 20" x 16" Rock

81 Kick Special mix, *yea man*

82 Kick PE 20" x 14" tuned up Jazz
83 Kick SO 20" x 16* with digital reverb
84 Tom LU 12* acoustic tom

85 Tom LU 13" acoustic tom

86 Tom LU 16* acoustic floor tom
87 Tom TA 10" acoustic tom

88 Tom TA 12" acoustic tom

89 Tom TA 14" acoustic tom

8A Handclap Mix with human hands

8b Noise High Frequency noise

8C Noise Dynamic timbre noise

8D Noise Low frequency noise

Sounds im internen Speicher

Zumal neben der Sound-Qualitatdes
ddrum die erreichte Dynamik und
damit das authentische Spielgefiihl
seinesgleichen sucht. Des Ratsels
Lésung fur die wortwortlich “beste-
chende” Dynamik geht laut “ddrum-
Anleitung” auf ein Plus von 20 dBim
Vergleich zum gewohnten MIDI-
Dynamik-Bereich von ca. 40 dB zu-
ruck.

Wie dem auch sei - das Plus an
Dynamik ist horbar, spirbar und vor
allem angenehm spielbar. Im direk-
ten Vergleich mit dem mir eigenen
System bestehend aus Drum-to-
MIDI-Interface und “richtigem”
Sampler hat das ddrum eindeutig
die Nase vorn. Vor allem, wenn ich
daran denke, wie viele Tage und
Néchte ich damit zugebracht habe,

den mihsam gesampleten Sounds
ein in Anséatzen vergleichbares Dy-
namik-Verhalten abzuringen. Neben
der Dynamik liegt rein spieltechnisch
gesehen ein weiterer Knackpunkt
bei allen Digital-Drums in der Verar-
beitung von offenen oder geschlos-
senen Wirbeln.

Ein a Tempo gespielter Paradiddle
verkiimmert nicht selten zu mit
Maschinengewehrsalven unterleg-
ten Golfkriegs-Impressionen.
Zeitgeschichtlich gesehendurchaus
passend - moralisch wie musika-
lisch gesehen absolut daneben.

gerade beschriebene der Vergan-
genheitan.

Bleibt die Frage nach den Méglich-
keiten zur Kreation eigener Sounds.

Schritt fiir Schritt

sowie die Mix-Funktion zur Tren-
nung einzelner Kanale aus der Ste-
reo-Summe (z.B. Snare und Bass
{iber die Einzel-Outputs, Toms und
Percussion Uber die Stereo-Sum-
me).

Als optimal geeignet zur Erstellung
individueller Soundvorstellungen hat
sich im Test die “Link-Funktion” er-
wiesen. Sie ermdglicht die Kombi-
nation verschiedener Sounds
(Layer) in Form von Doppel- oder
Dreifachklangen. In der ddrum-
Terminologie wirdindiesem Zusam-
menhang zwischen Master- und
Slave-Kanal unterschieden. Ent-
scheidend dabei ist, daB die zu-
geordneten Slave-Sounds ebenfalls
inallen oben genannten Parametern
editiert werden kénnen. Durch ver-
schiedene Link-Modi 148t sich das
Lautstarkeverhaltnis zwischen
Master und Slave abstimmen. Auch
in Abhangigkeit der Anschlags-
dynamik in Form einer Exponen-
tialkurve (nur bei starkem Anschlag
wird der Master- durch den Slave-
Sound ergénzt) oder einer
Crossfade-Funktion (je starker die
Pads angeschlagen werden, desto
lauter wird der Slave im Vergleich
zum Master).

Derartige Beschreibungen habendie
Eigenschaft ins’ trocken-theoreti-

Zur Erkundung der
ddrum-Programmier-
ebene muB lediglich
eines dervorhandenen

Sets angewahltundim

Slave, Link Mode 5

Programmierfeld der

Edit-Button gedrickt

werden. Die entspre-

chende Sound-/Pad-

Kombination |aBt sich

durch Anschlagen des

Slave, Link Mode 4

Pads oder die den

Trigger-Inputs zu-

geordneten Tasterein-

Sk ,lhi‘lo1¢3

stellen. Die Taster er-
weisen sich beim Pad-

Slave, Link Mode 2
Slave, Link Mode 1

unabhéangigem Kon-
trollhéren der Sounds

Strileing Force

(z.B. vordem Gig Uber
Kopfhorer)
als auBerstnutzlich. Zu

Die Link-Funktion - verschiedene Lautstérkeverhélt-
nisse zwischen Master und Slave

den Edit-Parametern
gehoren die Auswahl
der Sounds (Intern

Output Level

oder Sound-Pac), die

Tonhohe (eine Oktave

mit 1/8-Halbton-Inter-

vallen), Pitch-Bend

(Absinken oder Anstei-
gen eines Tons nach
dem Fellanschlag),

Decay (Ausklingzeit

der Sounds), zwei ge-

trennt regelbare Filter
(Bass: 600 Hz, +/- 15

dB; Hohen: +/- 15dB),
Gesamtlautstarke

(Level) der Sounds,

2404 Buppus

Panorama im Stereo-
bild bei Nutzung der
Master-Outputs

Eponentielle Dynamikkurve des Slave - der Slave-
Sound ist nur bei hartem Anschlag hérbar



sche abzudriften. Also riskiert doch
mal einen Blick auf die Schaubilder.
Alle hier beschriebenen Schritte in
der Programmierebene lassen sich
auf einem der 64 internen Kit-
Speicherplatze ablegen (externe
Erweiterungsmaoglichkeit durch Kit-
Pacs) undwerdenim ddrum-Manual
an Hand von Beispielen erklart. Ab-
solut problemlos! Fir den Fall, daB
die ab Werk voreingestellten Kit-
Presets versehentlich geléscht wer-
den (Kit-Nr.11-48), lassen sie sich
mitder Backup-Funktion wieder zum
rhythmischen Leben erwecken.

Im bisherigen Testverlauf drehte es
sichumdas ddrum als Stand-Alone.
DerMIDI-Vertraglichkeit widmetsich
der folgende Abschnitt.

Auf dem
MIDI-Priifstand

Uber die Shift-Taste im Program-
mierbereich eréffnen sich die Kit-
Speicherfunktionen auf RAM-
Cartridge (Kit-Pac) oder Diskette (via
MIDI SysEx), der einstellbare
Trigger-Threshold (zur Vermeidung
von Ubersprechungen zwischenden
Pads) und eine Anzahl von MIDI-
Parametern. Als da wéren der Sen-
de- und Empfangs-Kanal (fir jeden
Sound-Kanalindividuell einstellbar),
Local ON/OFF(Trennung der Ver-
bindung zwischen Pads und
Sounds), Noten-Nummer (pro Ka-
nal), Gate-Time (Ausklingzeit zwi-
schen MIDI Note ON/OFF),
Programmwechsel ON/OFFund die
MIDI-Dynamic-Erweiterung.

In Kombination mit meiner
Recording-Software verhielt sich
das ddrum gewohnt spielfreudig,
wobei leichte Abstriche im Dyna-
mik-Bereich feststellbar waren. Die-
ses Manko kann aber nicht dem
Hersteller angelastet werden, da es
sich aufden per MIDI-Norm definier-
ten eingeschrankten Wertebereich
von 128 Abstufungen zurickfihren
laBt. Hinweise dazu finden sich in
der Bedienungsanleitung. Trotzdem
sind die digitalen Drum-Ergebnisse
auf der MIDI-Ebene Uberdurch-
schnittlich brauchbar. Auch das
Triggern der ddrum-Sounds (ber
externe Pads via MIDI (im Test ein
Roland SPD-8) oder tiber die ddrum
Pad-Station bietet sich an, da die
Ausstattung mit lediglich 8 Trigger-
Inputs bei einigen Drummern sicher-
lich den Wunsch nach padmasBiger
Erweiterung aufkommen 1aB8t. Zwolf
Trigger-Inputs waren fir ein derart
ausgefuchstes Gerat wiinschens-
wert.

SpeziellbeigroBziigigem Gebrauch
derobenbeschriebenen “Link-Funk-
tion” werden die nicht belegten
Trigger-Inputs - Input 7 oder 8 z.B.
zur Doppelung der Snare - mit den
Slave-Sounds belegt und stehen

zumindest in diesem Kit nicht mehr
fur Percussion- oder Effekt-Sounds
zur Verfugung. Ich habe indem Test
bewuBt das Roland SPD-8 benutzt,
da viele MIDI-Drummerinnen aus
ihrer persénlichen Geschichte mit
der Digital-Elektronik oftmals ein
mehr oder minder reichhaltiges Sor-
timent bestehend aus Pads, Inter-
face und Klangerzeugung angesam-
melt haben und aus rein 6konomi-
schen Grinden (Stichwort:
Wertverlust) einige Teile in Kombi-
nation mit dem ddrum nutzen wol-
len. Damit geht allerdings der be-
schriebene Dynamik-Verlust (s.0.)
einher. Wer sich nach der Anschaf-
fung des ddrum 2/4 und den ddrum-
Pads die materielle Ebene von “Neh-
men und Geben” mit seinem Bank-
konto noch nicht véllig vermiest hat,
dem sei aus dem umfangreichen
ddrum-Sortiment die ddrum (MIDI)-
Pad-Station und der Performer als
nutzliche Erweiterung empfohlen.

Systemindirekter Abhangigkeit zum
schwéchsten Glied der Kette steht,
laBt sich das zweifellos hohe
Qualitatsniveau nur beider Verwen-
dung von ddrum-Pads VOLL! aus-
schopfen. Die Betonung liegt hier
aufVOLL!DaBesauchanders geht,
habe ich bereits angedeutet.

Neben den bekannten Tom-, Bass-
Drum- und Snare-Pads aus der
schwedischen Digital-Drum-

ddrum MIDI-Pad-Station und...

...der dazugehérige CoNTRoLLeR

Pad-Station und ...

In ihrer eigenen Produkt-Philoso-
phie verstehen sich die ddrum-Kom-
ponenten als Komplett-System. Da
bekanntlich die Qualitat eines jedes

Schmiede hatder Hersteller ebenso
das nach eigenen Worten
“weltschnellste” MIDI-Pad (Verzo-
gerung < als 1 Millisekunde) im An-
gebot, welches sich zur Erganzung
des Basis-Sets anbietet. Beider Pad-
Station handelt es sich um ein Multi-
Pad mit flnf 6"-Schlagflachen, die
mit Remo-Fellen und “echten”
Spannreifen besttickt sind. Der Vor-
teil der Pad-Station liegt ganz klar in
der Dynamik und dem Spielgefthl.
Beide Punkte stehen in Kombinati-
on mit dem ddrum 2/4 den bekann-
ten ddrum-Pads in keiner Weise
nach. Zusammen mit der Pad-Stati-
on wird ein CoNTRoLLeR (der wird
tatsachlich so geschrieben!) ange-
boten, der die Programmierung und
Speicherung von MIDI-Parametern
wie Kanal, Noten-Nummer,
Programmwechsel und Gate sowie

Kurven fir Anschlagsdynamik oder
auch Trigger-Pegel in 16 verschie-
denen Kits erméglicht. Das im typi-
schen ddrum-Rot gehaltene handli-
che Kastchen verfugt tber drei
Tipptaster zur Parameter-Eingabe
sowie ein LED-Display und IaBt sich
uber eine mitgelieferte L-Halterung
direkt in der Nahe der
Pad-Station anbringen.
Durch einen zusatzli-
chen Trigger-Input
kann z.B. eine Trigger-
Bass-Drum ange-
schlossen werden,
wodurch die Flexibilitat
der Anwendungen er-
hoht wird. Pad-Station
und Controller (diese
Schreibweise liegt mir
besser!) sind Uber ein

ddrum-Pads mit Remo-Fellen und “echten” Multikabel miteinander verbunden

Auf der gleichen “schlagenden Ver-
bindung”basiert die Kommunikation
zwischen Controller und dem 2/4.
Uber die mehr oder minder “interne”
Ebeneinnerhalb der ddrum-Kompo-
nenten erdffnet die Pad-Station-/
Controller-Einheitvia MIDI-OUT den
Zugriff bzw. “Zuschlag” auf beliebi-
ge MIDI-Klangerzeuger.

... Performer

Er fungiert einerseits als eine Art
Fernbedienungzum Umschaltender
Kits im ddrum 2/4 durch einfaches
“Ansticken” der entsprechenden mit
Nummern versehenen Schlag-
flachen. Somitkanndie 2/4-Zentrale
problemlos im 19"-Rack verstaut
werden, da wahrend des Spiels alle
Befehle zum Wechseln der Kits tber
den Performer laufen. Ich halte die-
se Losung fiir wesentlich effektiver
und besser in die Trommelpraxis
integrierbar als die Benutzung von
FuBschaltern. Aufgrund der kom-
pakten Abmessungen und der flexi-
blen Befestigungsmoéglichkeiten
steht einer Positionierung zwischen
Tom und Hi-Hat oder auch links
neben der Hi-Hat nichts im Wege.
Nebendiesen Steuerfunktionen bie-
tet der Performer ein auf 128
Speicherplatzen programmierbares
Metronom. Der LevellaBtsich durch
einen Regler auf der Frontplatte des
2/4 anpassen, wobei das Signal im
Kopfhérerausgang desgleichen an-
liegt. Bei Bedarf kann die Tempo-
Kontrolle auch optisch (Displayflak-
kern) erfolgen. Zudem sendet der
Performer das MIDI-Startsignal und
MIDI-Clock-Kontrolldaten an
Sequenzer. Ein Schlag mitdem Stick
aufdas entsprechende Feld genlgt,
der Performer startet mit dem vor-
programmierten Metronomwert und
veranlaBt den Sequenzer, ihm an-
standslos zu folgen. Praktisch! Die
Stromversorgung lauft Gbrigens di-
rekt Uberdasddrum 2/4. Ein separa-
tes Netzteil fir den Performer ist
nicht erforderlich.
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- Soundqualitat und -Auswahl - Powerschalter an der Riickseite
- Dynamik und Spielgefiihl - Nur 8 Trigger-Inputs
- Bedienung und Manual

- Update-Service und Zubehor Preise siehe Preisliste!!!




